Porcelan VR

DUm je vystavén pomoci 3D skenovaciho a editovaciho nastroje
Display.land, ktery zméni jakykoliv fyzicky prostor na 3D model
pomoci telefonu. Display.land generuje 3D Capture pomoci procesu
zvaného fotogrametrie. Pouziva mnoho obrazu stejné geometrie
pofizenych z rliznych perspektiv k vytvofeni 3D rekonstrukce scény.
Display.land zaznamenava video a vytvari velky paket senzorovych
dat. Tyto informace jsou pfevedeny na 3D model. Timto zplsobem
se zpristupfiuje ojedinéla dokumentace reality, ktera kazdému
umoznuje vytvaret sdilené digitalni prostory pro sebevyjadreni a

krevetivitu.

Realny zaklad pro virtualni dim je HoSnova vila v Pisarkach.
Plavodné secesni budova némecké skoly, poté vyletni hostinec, dale
internat pro u¢né az se v 90. letech vila dostala do rukou Rudolfa
Hosny, brnénského podnikatele, prekupnika dzin z kovodzinoviny a
produkéniho filmu Trhala fialky dynamitem.

V ten moment se z ni stala vila pro Brnénskou i mimo brnénskou
smetanku, HoSna ji prestavél do nablyskaného podnikatelského
baroka a podle médii zde poradal luxusni zhyralé vecCirky s lvetou
BartoSovou, Palem Haberou a Helenou Ruzi¢kovou. Rudolfovi v§ak
obchody nevychazely, kvuli riznym podvodim je véznén, na vilu se
vztahuje exekuce a objekt zanika. A od roku 2003 chatra dodnes.
Zhyralé vecCirky se tu nejspis poradaji i ted, avSak hosté se zménili a

zustavaji po nich buchny v bazénu a hovna na podlaze.



Tento chaoticky a zanedbany vyzor vily mé inspiroval k odpoutani se
od striktné sterilniho vystavniho prostfedi a k vytvoreni virtualniho
vystavniho domu, na jehoz realném zakladu se podilela Siroka
verejnost. Ve virtualnim vystavnim domé pracuji s kontrastem
vychazejici ze samotného prostfedi. V domé jsou vystaveny Cisté,
bilé porcelanové objekty a jsou vlozeny na neobvykla mista, ktera
nabizi jiz dfive existujici chaos vytvoreny lidmi, ktefi se s materialnimi
statky tohoto typu bézné nesetkaji. Vystavni prostory jsou v domé
dva. Jeden z nich chaoticky, kde Clovek realné vazi kazdy krok a
vlozeni porcelanového designového objektu by se bez virtualni reality
jevilo jako znacné riskantni. Diky této moznosti je navstévnikovi
nabidnuta prohlidka objektu v chatrajicim prostoru. Druhym
pohledem na objekt davam moznost ze surového prostredi vyjit do
Cistého prostoru, kde se navstévnik setka s jednoduchosti a Cistotou
porcelanu a mize si jej prohlédnout bez rusivych elementu. V této
fazi ma navstévnik moznost pfecist si informace k vystavenému
produktu a posunout se dal. Objekty jsou vystaveny na mistech, kde
je navstévnik musi hledat a tim padem se prostor nepodfizuje
predmeétu, jak tomu vétSinou byva, ale produkt je do néj
zakomponovan ve snaze o co nejvétsi symbiozu. Pri prohlidce
pozornost navstévnika strhava roztfisténost prostoru a fantaskni
tvary narusujici prazdnotu, proto je prohlidka komplikovangjsi. AvSak
| pfes kontrastni koncepci celé vystavy se mezi objektem a vystavnim
prostorem nachazi spojitosti, které jsou méné Ci vice ziejmé.
Napovidat vS§ak nebudu.

HLEDEJ



Hledej vystavené porcelanové objekty. Jen pokud ho najdes, budes
mit mozZnost nahlédnout do Cisté galerijni mistnosti a otevie se ti
moznost dal§iho prostoru domu. Hledej také popisky objektl a jména
autortl. Diky moznosti pfiblizeni mazes hledat a rozpoznavat

pohozené objekty Ci graffiti.

OTACEJ SE

Otacej se v prostoru a hledej objekty. Otacej se za popisky a za

vchody do dalSich mistnosti. Otacej se prostorem a bordelem.
PRIBLIZUJ

Priblizuj, at' si muze$ prohlédnout objekt v prostoru. Pfiblizuj, at si
muZzes o objektu precist a pfiblizuj at’ si muzes prostor prohlédnout z
riznych uhlt pohledu.

KLIKEJ

Klikej, protoze jinak nejdes dal.



