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Slovni spojeni virtualni realita se v posledni dobé sklonuje ¢im dal tim ¢astéji. Mize za to
zejména digitalizace doby a neustala touha po pokroku.

Technologie samotna, je tu zhruba 50 let, ovSem svého vrcholu se t&3i pravé nyni. Poprveé,
se s ni lidé mohli setkat v takzvaném ,,Experience theater”, tedy divadle zazitk(i nesouci
nazev Sensorama od Mortona Heiliga. Cilem bylo vytvofit koncept promitani obraz(, filmd,
ktery mél za ukol paralelné stimulovat vSechny ¢tyfi smysly. Bylo tak mozné krom obrazu,
zvuku a haptiky vnimat také vani.

V naSem bézném Zivoté se setkdvame s touto technologii denné&, napfiklad skrze virtualni
GOOGLE mapy a jejich funkci Street view. M{izete se tak z pohodli domova krom planovani
cesty napfiklad podivat do mist rizné po svété, do kterych v bézném Zzivoté tfeba jen tak
nezavitate. A ¢eho vSeho tedy s virtualni realitou mizeme docilit?

Vytvoreni fiktivniho, digitalniho svéta bez gravitace, ve kterém je mozné vSechno, co si v
ném sami vytvofime. Hlavnim stavebnim prvkem je, Ze se uzivatel citi jako samotny
ucastnik prozitku a dokaze se oprostit od reality. Jejimi vyhodami je tedy pfevazné moznost
si vytvofit vlastni prostor, ve kterém neexistuje €as a hranice realna jsou nadobro smazané.
VSechno je organické a tékavé.

Aktualni koronavirova situace VR uvitala s otevifenou naruci, zejména diky své podplrné
schopnosti v pribéhu online meetingl v korporatnich spole€nostech. Ty, simuluji spole¢ny
prostor a zlepSuji tak schopnost interagovat. Pfed timto zadanim jsem s virtualni realitou
nemeéla osobni zkuSenost, nejspise diky velké mife abstrakce tohoto pojmu. Nedokazala
jsem si Uplné predstavit, jak slozité a naro¢né obsahnout tuto platformu muze byt.

Doba nouzového stavu obecné pomohla rozvoji digitalizace zastaralych systému a pomohla
v8emu starému a nepotfebnému “umfit”. Byla to skvéla doba pro to otestovat, co je skutecné
funkeni a dulezité a co je spiSe lenost a nadmérna neefektivita.

Hodné svétovych tvarcu zaplulo ze dne na den z dokonalého galerijniho prostiedi do
Cefitych vod internetu. Najednou ovSem vyvstalo obrovské mnozstvi otazek. Co je skutecné
jesté potfeba? A co je uz pfekonané? Tahle doba nam dala skvélou moznost se ptat. Hledat
odpovédi na otazky, na které dfive nebyl Cas si je pokladat, natoz je aktivné resit.

K milému pfekvapeni, umélecka subkultura tuto zménu zvladla vice nez obstojné, vétsina
svétovych tvlrcl pohotové reagovala napfiklad tvorbou aplikaci, ¢i oblibenych
instagramovych filtr(, které vam pfinasi rozSifenou realitu jen s pouzitim vybaveni, které uz
mate, tedy Vaseho mobilniho telefonu. Mezi ty, které mohu zminit patfi napfiklad mj
oblibeny dansko-islandsky konceptualni umélec Olafur Eliasson, ktery mi byl zna¢nou
inspiraci pfi tvorbé této prace. Olafur je znamy predevsim diky své praci s velkoploSnymi
instalacemi za pouziti médii jako svétlo, voda a vzduch. Aplikace nese nazev Acute art,
obsahuje 10 filtrd s riznymi pohyblivymi “instalacemi”, které si skrze svuj fotoaparat mizete
zasadit do svého svéta. Pfedstavuje pravé tu esenci, kterou je Olafur prosluly, tedy praci s
tékavosti a pohybem, pocity a atmosférou.

Snazi se zapoijit divaka, aby si vytvofil za pomoci vytvofenych presett a Olafurova
kuratorstvi vlastni dilo ve své vlastni galerii, tedy doma. Tento neotfely pfistup skvéle bofi
zazité hranice toho, kdo je tvlirce a kdo divak, v jistém smyslu je docela obraci. Divaci
vytvareji a umélec sleduje. Timto obracenym chodem pfijemné kultivuje spole¢nost.



Jak jsem zmifiovala vySe, moji hlavni inspiraci byl pravé tento islandsky umélec. Pro tvorbu
imaginarniho VR prostfedi jsem si jako médium prvotné zvolila mlhu, praci se svétlem a
prusvitnost. ReSerSe mne v pfipadé tohoto projektu opravdu bavila, mozna proto, ze se
jednalo o néco trochu jiného, nez na co jsem zvykla. Designér ¢asto reSerSuje pristup, ktery
zvoli pro konstrukéni fedeni svého produktu. Tentokrat jsme ale byli nuceni vzit
prozkoumavani ze zcela opacného konce. Produktovy design nas ¢asto limituje a nase
vzdu$né zamky &asto srazi na snesitelnou Uroveri uZivatelského normalna. Casto musime
pfi vyvoji idealniho produktu pro denni vyuziti udélat nespocet ustupkd a mnohdy nas finalni
vysledek ani z poloviny nekoresponduje s prvotni skicou. PFi tomto projektu, to ale je pfesné
naopak.

Pfi prvotnim zadani jsem méla lehké obavy, jelikoZ role modelafe mi neni uplné nejblizsi.
SnaZila jsem se ale trochu odosobnit a naladit se zpatky na moji empiristickou notu, tedy
pracovat s pfedpokladem, Ze ¢lovék ma schopnost se nekone¢né utvaret ucenim:)

Posléze jsem zjistila, Ze je to pfijemna a osvézujici zména, se nelimitovat ergonomii,
antropometrii a ¢tyfmi bilymi sténami se statickymi sokly.

Mysli mi probihalo vice koncepc&nich rovin zaroven, velmi mne lakala pravé prace s prusvity,
stiny a vzpominala jsem na podzimni vylet do Japonska, kde mne uchvatilo muzeum na
mali¢kém ostrivku Teshima, které ma ve svém organickém ovalném tvaru kulatou perforaci
ve stfeSe, diky niz svétlo krasné dopada na betonovou zem.

PFi delSim pfemysleni jsem tedy doSla ke tfem konceptim, které mne zaujaly natolik, Zze by
staly za rozpracovani. Cely tento proces, jako obvykle krotila ma lehce naro¢na esteticka
stranka. Zajimala mne tedy prace s prusvitnosti, dopady stin a také prace s textem, ktera
nakonec predcila prvni dva koncepty.

V mém finalnim navrhu pracuji s ¢ernym prostfedim a bilymi objekty, pomyslnymi st&nami
tvofenymi textem. JelikoZ ve VR neni Zadna gravitace, text nemusi byt staticky umistén na
soklu, ¢i zdi, ale muze rozehrat zajimavou hru tvar(, které koresponduji a podtrhuji
symboliku kazdého projektu. V nékterych pfipadech jsou produkty zavéSeny/umistény pfimo
na pismo, v nékterém samotné pismo tvofi kopii linie samotného produktu. Nejde vzdy o to,
jednotlivy autenticky prostor tvofi produkt, jméno autora a kratky text s popisem. Jelikoz
jsem chtéla posunout praci s textem na dalSi uroven a naucit se néco trochu nového, vnesla
jsem do nékterych popist pohyblivy aspekt. Jako hlavni font je pouzity Ladislav, z Ceské
pismoliny Suitcase Type foundry. Balanc mezi hravosti a estetikou mi pfijde pfijemné
vyvazeny, jelikoz dodava do celého prostfedi hravy aspekt.



